Makac na farme - navod

Program je aktudlne nastaveny na pracu v samostatnom klinetovi v zobrazeni 100%. Na tvod ndvodu
je potrebné zdéraznit:

- Poutite klienta v zobrazeni 100%

-V Makacovi si nastavte oneskorenie (5-7)

- Vypnite si animacie zberu Urody (najlepsie vSetky animacie)

- Pred zberom kliknite na niektoré pole na luke, ktord oberate
Pre fungovanie programu su potrebné dva sibory Makacklinet100.exe a nastavenie.txt. Pre jeho
spravne fungovanie musia byt policka alebo stajne na ltkach nastavené presne podla nsledujucich

obrazkov:

Hlavna a diva lika (namiesto malych poli¢iek mozu byt stromy) - Sipky ukazuji smer préace



Bahamarama Zéna 3 — namiesto stromov mozu byt malé poli¢ka



Bahamarama Zéna 4 - namiesto stromov mézu byt policka

Makaca je vhodné spustit na monitoroch s horizontdlnym rozliSenim viac ako 1024 inak sa nezobrazi
— je umiestneny vpravo na obrazovke. Po spusteni programu sa ukaze:
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V prehliadadi si treba otvorit farmu tak, aby program bol podla moznosti vedla prehliadaca (v
Ziadnom pripade nesmie prekryvat polia na farme — to znemoznilo spravnu funkénost.

V dalSom kroku je treba kliknit na Nastav kurzor a nastavit kurzor ¢o najpresnejsie do lavého
horného rohu farmy:



Po par sekundach (nehybat mysou) sa kurzor presunie na prvé velké pole a tlacidla Makaca - klikatka
budu aktivne (Cierne a pouzitelné):

Od teraz sa nesmie posunut poloha farmy — inak to nebude fungovat. Po kliknuti na nastavenie sa
daju nastavit rady poli, s ktorymi sa bude pracovat. Cislovanie poli je od 1 po x. Ak nie je odfajknutd
ani jedna moznost prace s malymi poliami — bude sa zobrazovat nastavenie velkych poli:
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Zaujimava je funkcia spomalenie, ktoru je obvykle treba nastavit na 5 (zavisi to od verzie prehliadaca
a vykonu pocitaca) pri pouzivani prehliadaca Google Chrome, Opera, Edge — inak to v ilom nebude
fungovat spravne. Spomalenie sa moze tiez pouzit na navodenie zdania ru¢ného klikania.



Pokial bude odfajknuta aspori jedna moznost pouzivania malych poli zabrazi sa Nastavenie malych

poli.
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Mastavenie maljch policiek
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Bahamarama
Prv rad [ Jedenasty rad
Druhj rad [v Dvanasty rad
Treti rad [ Trinasty rad
Stwrty rad [ Stnésty rad
Piaty rad [v Patnasty rad
Siesty rad v Sestnasty rad
Siedmy rad [v Sedemnésty rad
Osmy rad [v Osemnésty rad
Deviaty rad [v Devatnasty rad
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Kryétalové vodopady
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Bsmp rad [v Osemnasty rad
Deviaty rad v Devatnasty rad
Desiaty rad
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Potom u? je to jednoduché. Z nazvu tlacidiel vyplyva ¢o maju robit ©. Tladidla s viacerymi funkciami

funguju podla toho na ¢o ich poutzijes:

Ober — obera policka a aj stajne

Vycisti — zoberie hnoj zo stajni

Nakfm — nakimi zvieratd

Napoj — da zvieratdm vodu

Stajne komplet — urobi vSetky Styri Ukony so stajiiami bez dalsSieho klikania

Ober stromy - oberie stromy, ktoré su umiestnené vsade okrem velkych poli

Pohnoj — hnoji vietko ¢o je urcené v nastaveniach — hnojenie nie je pripravené pre malé
policka

Posad’ — posadi to ¢o sa vyberie na rychle sadenie. Ak je pri tom zaskrtnuté policko Posad’
a polej, tak po posadeni aj poleje nastavené policka.

Polej — najskor treba nastavit rychle polievanie a vtedy poleje vsetko



e SuperHnojivo — posype superhnojivom Hlavnu alebo Divu luku

e Renatkine hnojivo — posype Rendatkinym hnojivom Hlavnu alebo Divu luku

e Rozpestuj 5ks — rozpestuje 5 ks akciovej rastliny na Hlavnej alebo Divej luke (posadi, pohnoji,
SH, RH) — prv rastlinku je treba posadit rychlym sadenim

e Rozpestuj 5ks — rozpestuje 10 ks akciovej rastliny na Hlavnej alebo Divej luke (posadi,
pohnoji, SH, RH) — prvd rastlinku je treba posadit rychlym sadenim

¢ Koleso tastia — toci kolesom $tastia podla zadaného poétu, pri Party listkoch sa méze
nastavit potvrdenie hlavnej vyhry (pri zelenych netreba)

e Fazulka do neba — podla poctu stran vyhonkov oberd fazulku (vidy po tri) ODPORUCAM
OBERAT FAZULKU PO JEDNOTLIVYCH SEKCIACH (ked' narazi na modré kolieska nsZi sa kupit
vyhonok

ComboBoxy
Pri oznacovani ComboBoxov plati:

[ Wefké amalé polia [ Poligka okaolo

[ Wietky poliamalé [ Pozad a pole . N . .
- program pracuje len s velkymi poliami

[ Wietky poliamale [ Posad a polg

- program pracuje s velkymi a malymi poliami

[ “efké amalé polia [ Policka okolo
W Mietkypoliamalé [ Posad a pole

- program predpoklada, Ze vsetky policka si malé — da sa to pouzit
aj v pripade, Ze na celej like st stromy (nie Jumbo © )

‘ sl polameie Tl _[Fesad @ pokei ‘— program pracuje len s malymi poli¢kami okolo velkych

‘ [~ Vietky polamalé  |w Pozad a pole ‘ , . , .
- program posadi a poleje podla nastavenia Comboxov

Pri praci Makaca nie je vhodné hybat s mysou — méze sa nieCo pobabrat. Optimalne je pred
pouzivanim Makadéa pockat na uvitacie vyskakovacie okno s novinkami. Makac sa neda zastavit,
preto si dobre rozmysli ¢o mu das robit. Zastavit ho mozes, ak mas spusteny program LightShot,
tak klavesom PrintScreen sa da ,,zneviditelnit” obrazovka pre makaca.

Je tu mozZnost zastavit Makaca tak, Ze sa nainstaluje program LightShot na snimanie obrazovky —
po stlaceni PrintScreen sa zastavi vsetko na obrazovke a Makac sice bude klikat ale do prazdna —
treba pockat kym skondi.

Pridané funkcie
Makac ma funkcie, s ktorymi sa povodne nepocitalo:

e Nafarme vyber odstranenie pola, stromov alebo stajni. Klikni na Posad’ / Polej / Zru$
a Makac odstrani vSetko €o je nastavené v Nastaveni. Ak nie je oznacené Ziadne policko
pracuje s velkymi poliami.



Na farme klikni na umiestnenie napr. malych poli. Ked'je pole Uplne prazdne — klikni na
Posad' / Polej / Zrus$ a ono to ,posadi“ malé politka (alebo aj velké podla toho, ¢o je
nastavené).

Vyber si stajne, ktoré chce$ umiestnit na pole (je dobré mat viac ako jednu stajiiu © - ja mam
z kazdej aspori 40 © ). Umiestni prvu stajfiu, podrz stlaéeny Ctrl a klikni na Posad’ / Polej /
Zrus — Makac umiestni stajne vsade podla Nastavenia poli.



